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Elemente de perspectiva
a. Recapitulare

m Perspectiva este modalitatea prin care se
redd impresia de spatiu tridimensional (3D)
pe o suprafatd bidimensionala (2D).

m Exista trei tipuri principale de perspectiva:

= liniard — redd impresia de adancime a
spatiului si de micsorare a obiectelor din
depdrtare, cu ajutorul liniilor de fugd prin
reprezentdri conventionale;

« aeriand — se obtine prin estomparea
contrastelor valorice si cromatice, ast-
fel incat tonurile se deschid pe masura
indepartdrii de privitor;

« cromaticd — se realizeaza prin folosirea
in prim-plan a culorilor mai calde si mai
saturate, pe cand planurile succesive se
rdcesc, se sting, se degradeaza progresiv.

= Priviti lucrarea pictorului Jacopo Bellini,

de la Fig. 4. Interiorul cladirii este format
din pereti si dintr-o bolta semicirculara.

Atat liniile peretilor, cat si liniile boltii se

indreapta catre punctul principal de vedere.
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Fig. 2 Camille Pissarro, Drumul spre Versailles de la Louveciennes.
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Fig. 3 Vincent van Gogh, Salon in spitalul din Arles Fig. 4 Jacopo Bellini, Cei doisprezece apostoli,
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w Perspectiva liniard a fost descoperits in et dedistant:D - == ::;gdde

Renastere si cuprinde un sistem de planuri 2 Lina arizpcedy Bkl e - — o

si de drepte cu ajutorul carora poate fi re- = '

data profunzimea spatiului:

« planul obiectelor, reprezentand suprafata
orizontald a Pamantului;

» planul tabloului, un plan vertical, frontal,
pe care sunt reprezentate obiectele (lu-
crarea);

= linia orizontului (linia imaginara, unde
cerul pare a se Intdlni cu Pamantul);

= linia de pdmdnt, aflata la intersectia pla-
nului obiectelor cu planul tabloului;

» punctul principal de vedere, PPV (P), aflat
pe linia orizontului, in directia privirii Fig. 6 Sistemul (contextul) perspectiv, cu dreptele si cu punctele de baza.
observatorului;

= raza vizuald principald, RVP, care uneste
pozitia observatorului, O, cu P;

= punctele de distantd, D, D', aflate pe linia
orizontului, la distanta egala cu pozitia
observatorului, O, de o parte si de alta a
punctului principal de vedere P;

= liniile de fugd — dreptele ce merg catre li-
nia orizontului;

= punctele de fugd — punctele de pe linia
orizontului in care se intalnesc dreptele
paralele intre ele.
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R. V. P.= Raza vizuala principald

Linia de pamant




Fig. 1 Reprezentarea Tn perspectivd a punctului si a dreptelor.

1.2 Reprezentarea in perspectiva
a. Punctul

m Un punct A se poate reprezenta in
perspectiva tinand cont de proiectia sa pe
planul obiectelor ,a” si de distanta de la
acesta la planul tabloului (prin proiectiaa').
In functie de acestea, se traseaza doud linii
de fuga ce merg impreund catre P.

m Observati reprezentarea punctului in Fig. 1,
de exemplu, punctul A cu proiectia lui, a, sau
punctele B si C, cu proiectiile lor.

b. Dreptele

= In functie de pozitia lor, dreptele pot fi:

= verticale - perpendiculare pe planul
obiectelor;

« orizontale - paralele cu planul obiectelor;

« de capdt - perpendiculare pe planul
tabloului, cu punct de fuga in P;

= oarecare - cu un punct de fuga diferit de
P,DsauD".

» Dacd dorim sd reprezentam o dreapta

verticald prin doua puncte, putemn considera

punctul A si proiectia lui, a. Intre cele doud

linii de fuga se pot repeta segmente de

dreapta verticale (Bb, Cc).

® Linia de fugd, reprezentata prin punctul

A si oricare dintre punctele colineare (B, C),

este o dreaptd orizontala paralela cu raza

principala de vedere, asadar perpendiculara

pe planul tabloului (dreapta de capat).

m Odreaptd paraleld cu linia de pamant este

orizontala frontald (MN sau SR).

= Dreptele care fug in alte puncte de pe linia

orizontului sunt orizontale oarecare.

= Dreptele care au capuncte de fugd punctele

D sau D' sunt pozitionate la un unghi de 45°

fata de planul tabloului (WV sau UV).

Fig. & Peisaj cu case in perspectiva.



o o nla ormamms adimen

. Pentru a reprezenta in perspectiva o
forma geometricd simpld (un patrat), ne
vom folosi de reprezentarea segmentelor de
dreapta mentionate.

« Un patrat orizontal frontal va avea doud 1 =1 T
laturi orizontale frontale AB si EC, precum 3 Ho©C Q g
si doua laturi ce fug catre punctul P, AE si
BC (Fig. 6). R
» Astfel, un patrat intr-un plan vertical va
avea douad laturi verticale, AA', EE', si doud A B
laturi orizontale, AE, A'E', ce fug cdtre un
punct de fuga, P (Fig. 7).
= Un patrat pe colt la 45° va avea doua o
laturi care fug cdtre punctul D si doud care
fug cdtre punctul D'.

» Pentru a reprezenta un patrat, ne vom
folosi de diagonalele sale, aflate la 45° fata /x‘\
de laturi. Astfel, diagonalele unui patrat | L
orizontal frontal vor avea ca punct de fuga
punctele D sau D'. Diagonala unui pdtrat pe D,
colt la 45° va avea ca punct de fugd punctul P.
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Fig. 6 Reprezentarea in perspectiva a patratului.
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d. Corpurile

LA
» Corpurile geometrice se reprezinta prin TN
imbinarea formelor simple. \ SRE:
® Astfel, un paralelipiped dreptunghic ., /‘"
are sase fete dreptunghiulare, pe care am

invdtat sa le reprezentdm ca dreptunghiuri
verticale si orizontale.

1 Pentru a reprezenta un cub frontal, W
desendm mai intdi un patrat frontal ABB'A',
apoi, cu ajutorul punctului D, reprezentam
patratul bazei A'B'C'E' si ridicam inaltimile _ .
pana la liniile de fuga ale laturilor.

s Pentruaconstruio piramida, reprezentam

baza ca patrat, trasam diagonalele, ridicam

indltimea, apoi unim varful cu colturile

bazei.

Fig. 7 Reprezentarea corpurilor geometrice simple.
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Tehnici specifice artelor
plastice. Reprezentarea grafica
si cromatica

a. Reprezentarea grafica

= Ati invitat in clasa a saptea cum sd

reprezentati un peisaj in perspectiva,

folosind tehnici grafice si cromatice:

» in desen, reprezentarea se realizeaza in
creion, laviu de tus sau de bait, cdrbune,
penita, liner (un fel de marker cu tus si
varf subtire);

= in picturd, reprezentarea se realizeazd in
tempera, culoriacrilice, guasd sau acuarela.

= Pentru a realiza un peisaj in perspectiva,

i %1 alegeti mai intdi un unghi din care se pot
ol vedea elemente variate, ritmate, care se

Fig. 1 Vincent van Gogh, Funddturd cu case. depirteazi progresiv.

= Stabiliti linia orizontului, care nu va fi la

mijlocul paginii, ci mai jos sau mai sus (la
o treime din inaltime). Trasati apoi liniile
principale care determina formele, liniile de
fuga ale caselor, drumurilor, copacilor etc.
= Subliniati micsorarea progresiva a for-
melor prin intermediul liniilor de fuga si
estomparea lor catre fundal.
m Accentuati si detaliati anumite elemente
importante, mai expresive, aflate in plan
apropiat: directia unui drum sauaunuigard,
anumite cladiri, copaci, detalii ale acestora.
Accentuarea se realizeaza prin modularea
liniei si prin folosirea expresivitatii acesteia:
liniile din prim-plan vor fi apasate, groase,
mai dure, mai intense. De asemenea,
contrastele de valoare vor fi mai mari intre
diverse suprafete din prim-plan.




= Tratati planurile. mai indepdrtate cu
linii mai delicate, mai subtiri, estompate
progresiv, pe masurd ce se Indeparteaza
mai mult. Formele vor fi, de asemenea, mult
simplificate, doar sugerate, iar contrastele
se vor anula si se vor uniformiza in fundal.
m Realizati acelasi peisaj, dar din unghiuri
diferite si folosind tehnici diferite.

b. Reprezentarea cromatica

® Pe langa regulile utilizate mai sus, pentru
peisajele 1n culoare va veti raporta la efectul
spatial al culorilor, studiat in clasa a VII-a,
care reprezinta aplicatia perspectivei aeriene
si cromatice.

® In planurile apropiate, formele vor fi
mai detaliate, desenul mai clar, accentudnd
detaliile mai importante cu pensula.

® Pe madsura ce se indepdrteaza de privitor,
formele vor fi mai difuze, detaliile vor dis-
parea, ajungind la simple pete sugerate in
fundal.

® Dimensiunile formelor se vor micsora de
asemenea catre adancimea imaginii.

= in functie de imaginea pe care o vedeti,
folositi in prim-plan culori mai calde, in
contraste accentuate cromatic si valoric; fo-
lositi si tratarea picturala vibratd pentru a
madri expresivitatea lucrarii.

= in planul secund, aceleasi culori vor fi usor
racite, iar contrastele dintre ele se vor linisti
usor. Culorile complementare se sting prin
amestec, devenind griuri colorate.

= In planurile urmatoare, indreptindu-ne
progresiv in adancime catre planul departat,
culorile vor fi din ce In ce mai reci si din ce in
ce mai deschise.
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Fig. 5 | MW. Turner, Orasul Nantes vazut de pe insula Feydeau.
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